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Dokumen ini belum selesai dan dapat diubah 
 
 

 

Sinopsis 
 

 

ñProspectorsò adalah permainan strategi ekonomi multi player dengan perdagangan dan 
hubungan ekonomi yang nyata pertama di dunia. 

 

Latar belakang permainan ini terjadi di dunia yang menyerupai Bumi di pertengahan abad ke-

19, di zaman pembentukan modal awal. 

Berita  tentang ladang emas kaya di Tanah Utara yang tak berpenghuni telah tersebar. 

Ini menggugah sejumlah besar petualang dengan harapan keuntungan pribadi yang cepat. 

Karavan penambang emas menuju ke utara, membawa serta keluarga dan meninggalkan 

rumah mereka ditinggalkan. Dealer emas, rentenir, pedagang, dan berbagai pria kaya 

menginginkan jalan mereka. 

Namun, ternyata tidak banyak bidang tanah dengan setoran emas yang signifikan, jadi 

tidak setiap calon investor dapat mengajukan klaim yang kaya. Seseorang bisa kaya tidak 

hanya dengan mengayunkan kerikil untuk emas atau menemukan tambang emas.Tanah Utara 

adalah tanah peluang tak terbatas, ditutupi oleh hutan lebat dan tanah, penuh dengan batu besi 

dan batu bara. 

Selain itu, orang tidak boleh lupa bahwa penambang membutuhkan instrumen, yang 

harus diproduksi dan dijual kepada mereka. Selain itu, di dekat koloni pertambangan 

sementara, kota-kota besar akan tumbuh seiring waktu, dan mereka akan merasakan 

kebutuhan akan tangan yang mampu untuk membangun dan mengembangkannya. Dengan 

demikian, ada kebutuhan besar akan tenaga kerja dalam permainan. Setiap orang dapat 

menemukan pekerjaan sesuai dengan keinginannya: bekerja di tambang, di konstruksi, 

menebang pohon, atau memulai pengembangan industri dengan mengatur pemrosesan bahan 

baku atau alat dan manufaktur transportasi. 

Hal yang dimulai saat demam emas harus tumbuh ke dalam hubungan perdagangan 

dan ekonomi yang kompleks seiring berjalannya waktu. Sehingga para pemain yang memiliki 

keterampilan dalam menghitung uang dan melakukan akun juga bisa merealisasikan 

potensinya.
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Tujuan 
 

Untuk menciptakan realitas alternatif berupa strategi ekonomi berbasis blockchain 

dengan monetisasi waktu permainan. 

 
 
 
 

 

Misi 
 

Tugas utama yang ditetapkan sebelum tim kami menciptakan 

Permainan strategi massal yang menggunakan sistem ekonomi nyata, 

yang akan menggunakan cryptocurrency dalam game. Keunikan utama 

Prospectors, yang tidak ada dalam game online lain yang ada, akan 

menjadi kemungkinan untuk memonetisasi waktu yang dihabiskan dalam 

permainan. Dengan kata lain, pemain tidak hanya menikmati permainan 

tapi juga bisa mendapatkan hasil dari itu. Seseorang akan bisa mengubah 

emas yang dibuat dalam permainan menjadi uang sungguhan. 

Dunia permainan prospectors akan didasarkan pada model 

ekonomi aktual, karakteristik untuk bagian kedua dari 19 - awal abad ke-

20. Menerapkan proses ekonomi riil dan model keuangan yang masuk 

akal, tim kami meminta konsultasi para ahli terkemuka di lapangan. 

 

Kami berencana untuk meluncurkan versi web dari platform game, 

serta aplikasi mobile untuk Android / iPhone, yang akan memungkinkan 

pemain untuk selalu online dan memiliki akses ke permainan kapan saja. 
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Struktur Proyek 
 

Kontrak akan membuat token (Gold) - 220.000 koin secara total. Jumlah ini tidak 

disengaja - ini adalah perkiraan jumlah semua emas di Bumi, yang juga termasuk emas 

yang belum diekstraksi. Semua token akan dikirim ke Fund of New Lot. 

Fund of New Lot adalah dana, dimana emas, tersembunyi di bidang permainan, 

untuk disimpan. 33% dari saldo dana tersebut akan diberikan ke server game dan 

didistribusikan secara acak di antara banyak permainan. 

Nantinya, server game tambahan akan dibuat, dan, dengan demikian, emas akan 

diberikan kepada mereka juga. Kemungkinan kerjasama server akan tercipta juga. 

Para pemain bisa mengekstrak emas. Dengan bantuan beberapa aset game (dibuat 

secara pribadi atau oleh pemain lain) dan pekerja di lahan banyak, pemain akan bisa 

menambang emas. Untuk pendaftaran dan penggunaan lebih lanjut, pemain dikenai biaya 

yang masuk ke Negara Bagian. 

Negara adalah organisasi otonom yang terdesentralisasi (DAO), di mana anggota 

Dewan adalah pemilik emas. Negara memiliki anggaran; Dewan memiliki hak untuk 

mempengaruhi formasi dan penggunaannya. Pajak pemain mengisi anggaran negara, 

setelah itu dibagikan antara dana berikut: Fund of New Lot, Fund of Development and 

Expenses, Fund of Rewards for voting, dan Fund of Destruction.  
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Organisasi 
 

Pemain bisa bersatu ke dalam organisasi. Dengan mencapai konsensus di antara 

para pemain, Permainan ini akan menciptakan sebuah organisasi yang akan menjadi milik 

pemain. Melalui voting dan konsensus, pemain akan dapat memilih, dan sesudahnya, 

mengubah (jika diperlukan) mengelola organisasi. Mereka juga akan memberikan 

pengelolaan kepada pihak berwenang tertentu, dan sejumlah emas. Organisasi dapat 

mengoperasikan jumlah ini dalam permainan, dan membaginya dengan pendapatan antara 

anggota sesuai dengan saham mereka. 

 

Token 

Emas (PGL) adalah token dan juga mata uang utama dalam permainan, diperlukan 

untuk interaksi antar pemain; PGL hanya bisa didapat dalam permainan. Jumlah emas 

dibatasi hingga 220.000 000 koin. 

Sebagian besar emas, yaitu 110.000 dari semua token, dimasukkan ke dalam 

permainan dan dapat diekstraksi bagian-bagiannya. 
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60 000 000 PGL telah dialokasikan untuk kampanye crowdfunding;  50.000 000 token PGL 

lainnya telah dialokasikan ke tim pengembang, pra-penjualan dan program Bounty. Token 

yang dialokasikan ke tim pengembang akan dibekukan selama lima periode - 20% dalam 

waktu setengah tahun dan 80% lainnya dalam 4 tahun (20% - tahun). Semua token yang 

tidak terjual selama kampanye crowdfunding akan dikirim ke dana permainan. 

Pemegang Token akan mempengaruhi peraturan inflasi token, karena mereka akan dapat 

menetapkan tarif untuk kisaran barang dan jasa dari Negara, sehingga memberikan 

keseimbangan. Juga, sebagian besar token yang dikumpulkan dari pemain oleh Negara 

sebagai pajak akan dibakar. 

Penjelasan singkat Tentang Permainan 
 

Tujuan 
 

Dapatkan emas sebanyak mungkin, yang akan membutuhkan aset permainan dan tenaga 
kerja yang berbeda. 

 

Emas 
 

Emas (PGL) adalah mata uang utama dalam permainan, yang berfungsi sebagai alat yang 

berhubungan dengan keuangan dalam permainan. Setiap kali seorang pekerja 

mengeluarkan emas dari sebuah pbidang, kompleksitas ekstraksi meningkat. Dengan 

setiap waktu berikutnya, jumlah emas yang diekstraksi menurun sampai habisnya 

habisnya lapangan. Untuk meningkatkan ekstraksi emas, pemain harus berinteraksi 

dengan teknologi permainan, yang secara khusus disediakan untuk tujuan ini. 

Emas dalam permainan akan dibutuhkan untuk perbaikan akun, remunerasi pekerja luar, 

perdagangan dan pembayaran biaya negara. Jika pemain ingin berkembang lebih cepat, 

dia butuh emas. 
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Akun Pemain 
 

Setiap Pemain memiliki tiga pekerja, dengan beberapa keterampilan yang awalnya 

ditentukan sistem. Mereka bisa dikirim untuk mengerjakan bidang pemain, misalnya 

mencuci emas. Atau Pemain dapat menawarkan layanan pekerja (sesuai dengan 

keahliannya) kepada semua orang yang bersedia, atau menghadiri pertukaran tenaga 

kerja, di mana dia dapat mempekerjakan pekerja tambahan. 

Seorang Pemain berhak mempertaruhkan klaim apapun, dimanapun dan dengan tujuan 

apapun (jika klaim ini gratis). 

Seorang Pemain dapat menjual, menukar, dan memberikan barang bergerak dan tidak 

bergerak miliknya kepada pemain lain. Untuk penjualan yang nyaman, dan pembelian 

properti, pasar akan tercipta. 
 

Pekerja 
 

Pekerja berada di bidang. Setiap gerakan Pekerja di peta memakan waktu lama. 
Dengan demikian, semakin besar jaraknya, semakin lama waktu  
yang dibutuhkan. 
. 

 

Seorang pekerja memiliki: 
 

1. Kecepatan bergerak 
 

2. Kecepatan kerja 
 

 

Selain itu, Pekerja akan menerima catatan 

pelayanan (untuk setiap waktu yang dihabiskan 

untuk bekerja, pemain akan menerima poin 

tertentu). Poin yang dibebankan dapat 

didistribusikan sesuai keinginan pemain. Seorang 

pemain dapat mengembangkan dua pendekatan 

paralel - pengetahuan (dibutuhkan untuk memenuhi 

pekerjaan tertentu) dan Pekerja secara langsung, 

mempengaruhi kinerjanya: kecepatan bergerak dan 

bekerja, stamina dan kapasitas.
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